“Corporación educacional Gloria Méndez Briones”
“Educando con amor para formar grandes personas”
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ASIGNATURA: Interacción y Comprensión del Entorno/Pensamiento Matemático.      
NIVEL: Pre –KINDER 
PROFESOR/A: Maribel Sáez – Natalia Gajardo.

ACTIVIDAD N° 46: Identificar números en distintos medios de comunicación. 



Objetivo de la actividad: Representar gráficamente cantidades  y números (1)  en distintas situaciones.

Materiales: 

· Tiza o cinta adhesiva 
· Lápiz grafito 
· Goma 
· Hoja/ cartulina 

[image: ]
Instrucciones:


1. Invite al estudiante a trabajar en un lugar cómodo.
2. Dibuje el número 1 y pregunte al estudiante que número es. 
3. Luego invite el adulto debe marcar en el patio con tiza o cinta adhesiva  el número 1 en tamaño grande. 
4. El estudiante se ubica frente a uno de los números dibujados en el suelo. 
5. Luego recorren el trazado del número caminando sobre él, comenzando desde el punto de inicio hasta el final. 
6. [bookmark: _GoBack][image: ]Se puede repetir las veces que sea necesario.
7. El adulto debe  realizar preguntas orientadoras, como: ¿Sobre qué número hemos caminado?, ¿cuántos saltos podemos dar con este número?, ¿pueden imitar la forma del número uno con su cuerpo?
8. Luego realice la página 101- 102 de su libro lógica número. 







	IMPORTANTE:

Recordar que el estudiante debe realizar su actividad siempre supervisado por un adulto
Para dudas y consultas se solicita escribir a : 
                  Maribel.saez@cegmb.cl  
                  Natalia.Gajardo@cegmb.cl




           


image1.png




image2.png
H P Escribe aqui para buscar

* ok L e

— 4+ @ /' [ Australapigna ([ Vistadepsgina | A) lecturaenvozalta [ Agregarnotas & H B | 8
Habildades cognitvas Apveriizaanspaeis
- Nimeros - Asociar 1 . . b
 Reconocer Representar gréficamente cantidadesy ndmeros,
- Comparar i al menos hasta el 10, en distintas situaciones.
- Reproducir R
Pagina 81 | Conceptos: Numero 1.
Sugerencia de actividad previa 1.Observa el tren y pinta el carro donde va el nimero 1.
- Ne 2.Repasa con el dedo indice el ndmero 1, siguiendo la
Juego grupal: N°1 . direccion de las flechas, y marca a inea punteada con tu I3piz
Materiales: Tiza o cinta adhesiva. grato,
Tres niimeros 1 grandes dibujados en el patio, ya 3. Escribe el ndmero 1 siguiendo las lineas punteadas.
sea con tiza o alguin papel adherido al piso.
Lugar: Patio.
Previamente la educadora debe marcar en el patio
con tiza o cinta adhesiva tres veces el nimero 1
en tamario grande.
Los nifios se dividen en tres grupos de 10, cada
grupo se ubsica frente a uno de los ndmeros
dibujados en el suelo. Luego recorren el trazado
del nimero caminando sobre |, comenzando ™

desde el punto de inicio hasta el final. Se
puede repetir las veces que sea necesario.
La educadora puede realizar preguntas orientadoras,
coma: ;Sobrequéniimero hemos caminado? ;cudntos
saltos podemos dar con este ntimero?, ;pueden
imitar la forma del nimero uno con su cuerpo?

Reconocer los nameros del 1 hasta al menos el

Emplear los nimeros hasta al menos 10, para
contar, cuantificar, ordenary comparar cantidades





image3.png
« 5> 0@ o

© dn | P

H P Escribe aqui para buscar

filey//C/Users/natalia/Desktop/presé20kinders620libros/M90-Soluciones.pdf

— + @ /' [ Australapigin

[Coucorc: ]

Reconocer los nimeros del 1 hasta al menos el
.10 enssituaciones cotidianas.

Pagina 80| Conceptos: Ndmero 1.
1. Rellena con papel picado de colores el nmero 1.

2. jCuantos hipopotamos hay en el conjunto? Escribe en el
recuadro el numero que corresponde.

—y=
e TN
/ \
®) g

Caligrafix.o) ‘ www.calgrafic.cl

Habilidades cognitivas
- Nameros

D) Vista depigina | A Lectura envozalta

Emplear los nimeros hasta al menos 10, para
contar, cuantificar, ordenary comparar cantidades.

Pagina 82| Conceptos: Numero 1
1.Pinta solo el conjunto que tiene un elemento.
2. Enclerra sololas paneras que tienen un pan.
3. Pinta solo un elemento de cada conjunto.

a9

Aprendizaje esperado

¢ Representar graficamente cantidades y niimeros,

*

7L feem

x L e

& B B

10:11

19-05-2020

B




